FEDERACION VENEZOLANA DE VIRTUAL PRO (FVVP) — VIRTUAL PRO NETWORK VENEZUELA (VPNV)

Reglamento Oficial
Edicidon XXVI — septiembre-25-Rev01

Prélogo

El presente reglamento ha sido elaborado por parte del Staff de Fiferos de Venezuela, gracias al
aprendizaje logrado organizando la liga del modo Virtual Pro para FIFA en Venezuela, siendo
ademas una de las ligas referentes en el continente, ademds la experiencia al haber
organizado competiciones oficiales en PS3/PC/PS4. Son mas de 10 afios en comunicacion
continua con los clubes, evaluando muchos escenarios de juego que han fortalecido y
profundizado el reglamento hasta la edicion actual.
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VIRTUAL PRO NETWORK VENEZUELA

*Al inscribir el equipo, la administracién asumira que cada capitan y sus jugadores leyeron
el reglamento y tienen conocimiento del mismo para respetar todos los puntos alli
establecidos.

* No habra reembolsos de ningun tipo luego de haber realizado la inscripcién formal del
club (web, redes sociales, etc).
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1.- Inscripciones

Para poder participar en la Temporada de Virtual Pro Network Venezuela (VPNV) deberan
depositar/ transferir lo estipulado en el articulo de inscripcién. Luego los clubes deben cumplir DOS
(2) fases, cada una de ellas es importante para validar toda la informacién de los clubes.

El pago de la Temporada de Virtual Pro Network Venezuela (VPNV) les garantiza a los clubes lo
siguiente:

e Ronda Regular.

e Playoff Gold (Top 8 Liga).

e Acceso al FORO de Fiferos de Venezuela para dejar inquietudes, denuncias, etc.

e Transmisién de los partidos de la selecciéon y finales de la temporada.

e Equipo de la Semana.

e Equipo de la Temporada.

e Reconocimientos a clubes y jugadores destacados en las redes oficiales de la liga
@ligavenezolanadefutbolvirtual y @fiferosdevzla .

e Premiacidén a los clubes ganadores de la Temporada.

e Aproximadamente 3 meses de competicion.

e Plantilla de 25 jugadores por club.

* Quince (15) clubes o menos de quince (15) inscritos sera en formato IDA-VUELTA.
** Los capitanes podran completar su plantilla de 25 fuera del mercado.

Los pagos se podran realizar por:

e ZELLE
Correo: Josuevzlal8@gmail.com

* La cuenta pertenece a JOSUE, el administrador de torneos para PLAYSTATION para la
@ligavenezolanadefutbolvirtual.

** Fiferos de Venezuela no se hace responsable del dinero que maneja la comunidad
@ligavenezolanadefutbolvirtual donde ellos, serdn los Unicos responsables para el
resguardo y distribucién del dinero.

1.1 Fase 1 — Formato de Inscripcion (CORREO)
Los capitanes /interesados de inscribir un club en la Virtual Pro Network Venezuela (VPNV),
deberan  llenar un  formulario y deberan enviarlo al correo de
fiferosdevenezuela@gmail.com antes del cierre de inscripciones/ mercado, junto a la
imagen del PAGO REALIZADO.

Los responsables del club a inscribir deberan comunicar el nombre del club a inscribir con
anticipacion al correo de FDV y de ser aprobado deben enviar el formulario junto al escudo
del club en formato PNG.
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FVVP-Planilla de
Inscripcién-REV00.x!

Descargar Formulario

* La administracion podra rechazar jugadores con ID que sean considerados irrespetuosos
para la comunidad.

* En la columna ID deben colocar tal cual como estan registrados en la web VPN y como
salen en el juego.

* Las mayusculas / minusculas en un ID no es considerado un error o ID distinto al
registrado.

* Los jugadores que aparecen con la palabra NO en el listado de jugadores inscritos en la
temporada, no podran ser alineados hasta no actualizar su estatus.

1.2 Fase 2 — Formato de Inscripciéon (FORO)
Una vez la administraciéon valide la inscripcién por correo, se publicard en el foro de
inscripciones un listado con los clubes y jugadores inscritos oficialmente para que todos los
capitanes puedan validar los inscritos de cada club.

*La publicacion en el foro por parte de los admin, se hara al cierre de las inscripciones

1.2.1 PREMIUM

Los capitanes tendrdn la opcién de adquirir un paquete "PREMIUM" por un costo de 20 USD,
obteniendo los siguientes beneficios adicionales:

— La posibilidad de fichar hasta 6 agentes libres adicionales o realizar la actualizacién
de los nombres de 6 IDs fuera del mercado oficial.

— La opcidn de dar de baja hasta 6 jugadores de la plantilla fuera del mercado oficial.

— Los capitanes deberan notificar cualquier cambio de identificacion con al menos 24
horas de anticipacidn al préximo encuentro, de acuerdo con el calendario oficial.

— Los jugadores liberados mediante el uso de la opcién "PREMIUM" solo podran ser
fichados nuevamente por otro club durante el periodo del MERCADO OFICIAL DE
LALIGA.

— Los capitanes podran adquirir el paquete "PREMIUM" tantas veces como lo
necesiten, siempre que su uso sea realizado hasta la penultima fecha de la ronda
regular.

— No estara permitido incluir jugadores, actualizar IDs o dar de baja jugadores una vez
que hayan iniciado los playoffs.

— Los clubes con beneficio “PREMIUM” tendran derecho a realizar una “SALIDA
MASIVA”. Leer punto 9 del reglamento.

— EIPREMIUM empieza a contar al momento que la administraciéon indica el cierre de
inscripciones.
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13 Fase 2 — Formato de Inscripcion (VPNV)

Con la inscripcidn oficializada en el foro, los capitanes deben crear o modificar el equipo en
VPNV, comunicandose con sus miembros para que ingresen a sus respectivos equipos en el
menor tiempo posible.

*Con la finalizacion de la Fase 1, la inscripcion del club es tomada como oficial.

* Los capitanes deberan exigir a todos sus jugadores que se registren en la web VPNV.
*Jugadores no podran abandonar a sus equipos hasta finalizar la temporada o liberacion
oficial de su DT en el mercado de fichajes.

1.3.1 Registro en VPNV/ Aceptar jugadores / Asignar Managers

- EI DT del club debes iniciar sesidn, por ejemplo: Saldrd su ID en la parte superior luego
de iniciar sesidn y una campana, que significard que tiene un mensaje.

BLACKLYON_FVZLA ~

a fow seconds ago

IDaniell5 has regquested to join your tearm FVVP TUCANES ESPORTS
|

B
- Debera darle click a la campana vy le saldra la siguiente ventana: Donde podra aceptar
las invitaciones de los jugadores al club.

f

Informaticn Managerr Requests fquad Lineup Matches Customize Team

IDaniells

3 hours ago

- 83

- Para que los jugadores puedan enviar invitaciéon al club deben registrarse en VPNV,
iniciar sesion y luego ir al club que desean jugar y darle al botén "JOIN", por ejemplo:

FVVP TUCANES ESPORTS

VAMOS NIDO!

EmyOD

- Paradar los permisos de “MANAGERS” a un jugador de la plantilla debe darle click a:
o Managers -> Add Manager
o Aparecerd una ventana de busqueda donde saldran todos los jugadores de su
plantilla. Debe seleccionar al que desee colocarle estos permisos y listo.
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1.4 Limite de Jugadores

- Unminimo de ocho (8) jugadores seran necesarios para inscribir un equipo, con un tope
de hasta veinticinco (25) jugadores por club.

- Al momento de disputar el encuentro, un minimo de siete (7) jugadores en el campo
seran necesarios por cada equipo.

*Si son menos de siete (7) jugadores en cancha, el juego debe ser previo acuerdo entre
capitanes, aceptando que al jugar bajo esas condiciones cualquier resultado del juego sera
oficial.

*La administracion se reserva el derecho a repetir partidos por problema de limites de
jugadores si asi lo considerase necesario.

* Los capitanes podran completar su plantilla de 25 jugadores durante la temporada (fuera
del mercado), siempre y cuando tengan el PREMIUM. Deberan avisar los nuevos ingresos
24 horas antes del proximo juego, segun calendario.

15 Capitanes

- Un maximo de tres (3) lideres oficiales seran permitidos por club, siendo estos: Capitan
y Sub-Capitdn, como ha venido siendo costumbre, y un tercero llamado Auxiliar o
Asistente.

- El Auxiliar o Asistente podra colaborar con la logistica del club, desde programar
partidos en caso de que algun de los dos lideres principales no puedan llevar a cabo esta
tarea; estos podran delegar esta funcion al Auxiliar y dar su nimero telefénico via
mensaje privado al encargado del equipo rival. También podra reportar los resultados
en VPNV, ya que el capitdn podra asignarlo en el apartado de “Managers”.

1.6 Nacionalidades
- Se aceptan clubes de todas las nacionalidades, pero llevaran la bandera de VENEZUELA
en los torneos internacionales, representando a la Virtual Pro Network Venezuela
(VPNV).
- Losjugadores no VENEZOLANOS no podran ser llamados a la seleccidon de Venezuela.

*La administracion se reserva el derecho de solicitar pruebas a los capitanes para
comprobar el tema de las nacionalidades de un equipo.

1.7 Disoluciones de clubes

- Siel capitan y sub-capitan deciden disolver el equipo en el transcurso de la temporada,
deberan informar a los administradores los motivos. De llegar hacer porque sus
jugadores no quieren seguir participando en la LALIGA, los jugadores seran liberados sin
derecho a ser fichados por otros clubes.

- Sila plantilla entera de un club decide abandonar en plena competicién la liga Virtual
Pro Network Venezuela (VPNV), el posible reintegro del equipo en proéximas
temporadas en la liga Virtual Pro Network Venezuela (VPNV) quedara sujeto a la
aprobacion de Federacién Venezolana de Virtual Pro (FVVP).

- El Club de quedar sin algun representante (CAP, Sub Cap, Auxiliar) quedara totalmente
DISUELTO.

* Si los miembros de la plantilla ven que su capitan esta llevando su equipo a un rumbo
que no les parece adecuado, podran hacer llegar la queja a la administracién en el foro del
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Tribunal de Arbitraje Deportivo, para asi intentar mediar con la administracion y dar con
una solucién al futuro del club.

* En caso de que el club desertor desee jugar la siguiente temporada debera, pagar multa
del 75% adicional al valor de la inscripcion

*Sialguno de los representantes del CLUB decide hacerse a un lado LALIGA y se lleva parte
de la plantilla, otro encargado podra comunicarlo al administrador y asi hacer una
excepcion tomando en cuenta el punto 14.5.

* La administracidon estudiard los casos de abandono de clubes, revisando, posicion en
tabla, FF dados, interés de los jugadores, etc.

1.8 ID en el apodo y sitio web:

- Todos los jugadores deberan tener como "apodo" en su jugador virtual (FIFA) y en la
pagina web de VPN, el nombre de su ID tal cual se escribe, esto es de caracter
OBLIGATORIO para controlar los jugadores expulsados, jugadores registrados,
estadisticas y equipo de la semana. De no ser asi, se borraran todas las estadisticas
cargadas en VPN.

- Para los jugadores que tienen un ID muy largo, deberdn poner en su jugador virtual
(FIFA), el ID hasta donde les alcance, ya que para este caso FIFA, sélo permite un limite
de caracteres para ingresar en el apodo.

Ejemplo:
ID Jugadorvpnvenezuela.
Apodo en FIFA JugadorVPNV.

2.- Seleccion de nombres de clubes

Los nombres permitidos pueden ser:
e Libres.

. *La administracion se reserva el derecho de la aprobacion de los nombres
de clubes.

- A continuacidn, se coloca uno ejemplo de cdémo deben quedar los nombres dentro del
FIFA:

Nombre del club: FVVP Samba FC
Nombre dentro del FIFA: SAMBA FC o similar ejemplo: SAMBAS FC

- Como dato, el maximo de permitido de caracteres en el FIFA para los nombres de clubes
es de quince (15), por tanto, si un nombre excede esta cantidad, el mismo podria llevar
abreviaciones.

- Si un club tiene dudas con el formato de nombre que debe tener su club, puede
contactar en privado a alguno de los administradores de la liga Virtual Pro Network
Venezuela (VPNV) para buscar alguna recomendacion.

- De igual forma, también se sugiere crear una cuenta en Twitter/ Instagram/ Youtube
con el nombre del club (Ej. @BrewerssFc) para disfrutar de la interaccion con los clubes
miembros de la liga Virtual Pro Network Venezuela (VPNV) y por supuesto, con sus
propios jugadores.
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3.- Comunicacion entre clubes

- Para facilitar la comunicacién entre capitanes, un grupo de WhatsApp sera creado por
los administradores de la liga Virtual Pro Network Venezuela (VPNV), en dicho grupo los
integrantes tienen la obligacion de permanecer porque alli se hardn anuncios
importantes durante el desarrollo de las competiciones, ademds de ser un punto de
contacto interno para el momento de jugar los partidos.

- Es importante destacar que la permanencia en el grupo involucra una responsabilidad
con el uso légico, coherente y respetuoso de los mensajes que alli se divulguen para asi
tener una comunicacién éptima con los miembros del mismo. Cualquier muestra de
irrespeto, insultos entre equipos o hacia administradores podra ser considerada como
sancionable para el Tribunal de Arbitraje Deportivo.

* Clubes deben estar atentos a redes sociales, web, foro, VPNV, etc., para tener un
conocimiento permanente del calendario y evitar malentendidos con el horario
establecido en el mismo.

* El grupo sera netamente informativo, los Administradores podran deshabilitar los msj de
los miembros del grupo cuando sea necesario.

* La administracion podra reprogramar partidos en dias no oficiales de la liga Virtual Pro
Network Venezuela (VPNV) (lunes, miércoles, Domingo) en el mismo horario, cuando sea
necesario por problemas de fuerza mayor.

4.- Modos de juego (Liga, Playoffs Gold, Playoffs Silver)

4.1 Temporada: la temporada contiene:
o Liga: se jugaradn solo un (1) partido entre cada club, es decir solo partidos de IDA.
Esto sera posible siempre y cuando haya quince mas uno (15+1) club inscrito en la
temporada; de lo contrario sera a doble partido, formato ida-vuelta.
o Playoffs Gold: consiste en una fase eliminatoria en partidos de ida/ vuelta. Lo
jugaran los clubes que queden entre el puesto uno (1) hasta el puesto (8).

* En la temporada se podra incluir la Copa Venezuela, donde los administradores
informaran el formato con tiempo para que asi los clubes estén preparados; no tendran
costo extra alguno.

* Al ser mas de 22 clubes inscritos, clasificaran a los los playoffs los puestos del 1 al 9y a
pre- playoffs los puestos del 10 al 12.

* La ultima temporada de cada FIFA se jugara la ronda regular IDA/ VUELTA, es decir, dos
partidos contra cada club.

4.2 Liga
4.2.1 Horario comprendido para iniciar ambos juegos entre las 10:30 P.M. y 11:00 P.M. (Hora de
Venezuela) los dias martes y jueves.

* Temporadas que arranquen en NOVIEMBRE a MARZO el horario de juego serd de 11:00pm
y 11:30pm (Hora de VENEZUELA).
** Tener en cuenta los tiempos de espera de 5min para lo anteriormente mencionado.
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4.2.2 ANY OBLIGATORIO. Puede ser usado por cualquier miembro del club.

4.2.3 Los equipos deberan realizar la transmisién en vivo (o grabar) cada uno de los partidos de
la temporada. Los jugadores de PC al ser alineado en un partido, obligatoriamente deben
transmitir EN VIVO y guardar el video. Esto lo debe hacer cada jugador de PC que sea
alineado en un mismo partido.

4.2.4 Sedeberatomar fotos de las estadisticas al finalizar cada encuentro, calificaciones de ambos
clubes, goles realizados en el partido y asistencias.

4.2.5 Criterios de desempate al momento de finalizacion de la Liga:

1.- Diferencia de goles (goles a favor — goles en contra) / 2.- Enfrentamientos directos /
3.- Goles a favor (equipo mas goleador) / 4.- Sorteo.

4.3 Playoffs Gold
4.3.1 Horario comprendido para iniciar ambos juegos entre las 10:30 P.M. y 11:00 P.M.
los dias martes y jueves.

* Temporadas que arranquen en NOVIEMBRE a MARZO el horario de juego serd de 11:00pm
y 11:30pm (Hora de VENEZUELA).
** Tener en cuenta los tiempos de espera de 5min para lo anteriormente mencionado.

4.3.2 Los emparejamientos serdn lo siguiente seguin hayan quedados posicionados en
tabla:
e Playoffs Gold:

o Llave A:
= Puesto 1 vs Puesto 8
=  Puesto 4 vs Puesto 5

o Llave B:
= Puesto 2 vs Puesto 7
=  Puesto 3 vs Puesto 6

* Menos de 22 clubes inscritos se juagaran los playoffs de la forma mencionada.
* Mas de 22 clubes inscritos el formato de eliminacion sera el indicado por LALIGA en sus
redes sociales.

4.3.3 ANY OBLIGATORIO. Puede ser usado por cualquier miembro del club.

4.3.4 Los equipos deberan realizar la transmision en vivo (o grabar) cada uno de los
partidos de la temporada. Los jugadores de PC al ser alineado en un partido,
obligatoriamente deben transmitir EN VIVO y guardar el video. Esto lo debe hacer
cada jugador de PC que sea alineado en un mismo partido.

4.3.5 Se deberd tomar fotos de las estadisticas al finalizar cada encuentro, calificaciones
de ambos clubes, goles realizados en el partido y asistencias.

4.3.6 No existe el factor “gol de visita” en los palyoffs.

4.3.7 Los partidos son ida-vuelta, en caso de empate en el global de la misma, se debe
jugar un tercer partido a gol de plata, siendo local el equipo que haya jugado de local
el primer partido (ley de alternabilidad).
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* De haber un empate en el global, se deberd jugar un tercer partido, de persistir el
empate al min 120, se deberd definir en penales.

4.4 Ascensos y Descensos
4.4.1 Se llevardn a cabo cuatro (4) ascensos y cuatro (4) descensos directos por temporada en
cada division.

4.5 Competiciones Internacionales

4.5.1 Participaran en Copa Libertadores los clubes que queden entre el puesto uno (1) y el puesto
dos (2) en liga.

4.5.2 Participaran en Copa Sudamericana los clubes que queden entre el puesto tres (3) y el
puesto cuatro (4) en liga.

* De realizarse las Copas Internacionales antes de finalizar la liga, irdn a dicha copa los
clubes con mas puntos en el torneo vigente, al momento del corte.

5.- Seleccion de VENEZUELA

5.1 Conformada por veintitrés (23) jugadores de nacionalidad VENEZOLANO de

nacimiento:
. Dos Porteros.
. Cuatro defensas centrales.
. Cuatro Laterales.
. Cuatro Medios Defensivos.
. Dos Medios Ofensivos.
. Cuatro Medios Volantes/ Extremos.
. Tres delanteros Centro.

5.2 La Seleccidn solo podra tener OCHO (8) jugadores maximos de un mismo club.
5.3 La titular tendrd un méximo de OCHO (8) jugadores de un mismo club.

*El capitdn y sub capitan cuentan como jugadores NEUTRO.

* Si el Capitan pertenece a Samba FC podra hacer el lamado de OCHO (8) jugadores de
su equipo.

* El Capitdn podra estar en la titular de la Seleccion junto a OCHO (8) jugadores que
pertenecen a su mismo club (Siendo 9 jugadores de SAMBA FC).

5.4 El DT de la seleccidon tendra un equipo de trabajo que estara encargado de dar
informacién a FDV de todo lo relacionado a la VINOTINTO, ademads deberdn manejar las
redes sociales destinadas a la seleccién.

5.5 EI DT junto a su equipo de trabajo debera armar la seleccién realizando tryout.

5.6 Los dias oficiales de las practicas de la Seleccion seran los lunes y miércoles (Dias que no
coincidan con la liga).

5.7 Los partidos oficiales de la seleccién son los dias DOMINGO (hora a definir de acuerdo a
la competicion).
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5.8 El capitan de cada club de la liga Virtual Pro Network Venezuela (VPNV) debera darle
una lista de jugadores destacados, responsables, con buena conexidn, sin problemas de
luz y sobre todo con tiempo para jugar los dias DOMINGO vy asistir a los entrenamientos,
al DT y cuerpo técnico de la Seleccidn para facilitar los llamados.

5.9 Sdélo podran ser convocados a la seleccion VINOTINTO aquellos jugadores que participen
en la actual temporada de Liga Virtual Pro Network Venezuela (VPNV).

5.10 Laadministracidon abrira las postulaciones para ser DT de la Selecciéon a comienzo de
cada FIFA, esta eleccidn sera por votacion de todos los capitanes de la actual liga.

* De sélo haber un postulado, este serd el que dirigira la seleccién.

** EI DT de la seleccion sera por cada FIFA.

*** Habra invitaciones de otras comunidades donde la VINOTINTO debera participar,
estos torneos pueden ser los viernes, segun sea el caso.

6.- Envio de resultados

6.1 La aplicacién de Virtual Pro Network Venezuela (VPNV) serd la herramienta utilizada por
los capitanes para reportar los resultados e incidencias de sus partidos (goles,
asistencias, amarillas, rojas, porteria imbatida, posiciones jugadas, etc.).

6.2 Es importante grabar cada tiempo de juego, incluyendo el momento de la aceptacidn o
busqueda del partido, aprovechando la opcién de grabacién para que los clubes tengan
un correcto registro de sus partidos.

6.3 Todos los capitanes después de cada partido deberan hacer una serie de reportes en el
sitio web (VPNV) para validar sus partidos. Estos reportes consisten en imdagenes, en
donde deberdan reportar los siguientes aspectos:

e Resultado final.

Estadio do Dragao | Arbitro: Albin Kuniak | Clubes Pro

90:00
NOW 2 - 1 GER

T T IS cmmemS N TR AT T e o

ABANDONAR | DATOS DEL PARTIDO

(£ 15

MOMENTOS L7  srewin

Nowak 04 Guerreros

Espor

DESTACADOS

Visita www.easports.com/mx/fifa/goals-of-
the-week y envia tus mejores goles.

RENDIMIENTO

TiRoS

PASES COMPLETOS

© MCOo ? RXSIAN ENTRADAS
2y

I;*“m © Ver Lista de jugadores
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e Rendimiento.

RENDIMIENTO VENEZIA ) @)

RESUMEN POSESION TIROS PASES DEFENSA PORTEROS
86

-

Arshavin

Goles

POSw  NOMBRE Asist

MCO  RXSIAN g ) Tiros
oc FIFTY . Precision en los tiros (%)
PASES

Precision en los pases (%)
voL ALBERTO REGATES

voL PortuVz

Fellaina 7.8 Tasa de éxito de los regates (%)

MDD A Lombardi ENTRADAS
Tasa de éxito en entradas (%)
savii
Fueras de lugar
aipy8é Faltas Cometidas
Notnappo N . 7 Posesion Ganada
ChinoMaKina Posesién Perdida 10
ibarta300) Minutos jugados vs. media del equipo 93
Dist. recorrida vs media del equipo (km) 17.2

POSICION TOTAL Dist. en carrera vs media del equipo (km) 7.1

1]
Auas O Ordenar

JUGADORES

1D online 1D online
Abyssito juanpivi2
javiervd saviilé
GiuseppelC14 PortuVz-
josejoseM17 fiftyy14
xChenticiusx_ alberto-maureral
carlosre1212 XRXSIAN
DeSousaVZ- thelordlombardi
Ricarvam26 NotNappo-
Evillarroel? ChinoMaKina
danielcastillo03 elbarto3001

“~*~ccionar Atras
1]

6.4 Se debera realizar el reporte de tarjetas rojas, para ello se deberan adjuntar las imagenes
correspondientes en la aplicacidon VPNV, el jugador que haya sido expulsado en una Jornada se
perderd las jornadas correspondientes a la siguiente fecha.

Ejemplo Liga:
e Fechal (Jornada 1y Jornada 2)
Jornada 1: Expulsado el jugador X.
Jornada 2: Jugador X puede jugar sin problemas.
e Fecha 2 (Jornada 3 y Jornada 4)
Jornada 3: Jugador X no puede jugar.
Jornada 4: Jugador X no puede jugar.

Ejemplo Playoffs:
e Fase Eliminatoria
8vos de Final (IDA): Expulsado el jugador X.
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8vos de Final (VUELTA): Jugador X puede jugar sin problemas.
e Fase Eliminatoria

4tos de Final (IDA): Jugador X no puede jugar.

4tos de Final (VUELTA): Jugador X no puede jugar.

6.5 Se otorgara un plazo maximo hasta las 05:00hrs del dia siguiente a la jornada (Liga o Playoffs)
que se haya disputado para reportar los resultados en VPNV.

6.6 Todos los equipos deberdn pasar por escrito sus resultados en el grupo de Whatsapp de la Liga,
inmediatamente después de terminada la ultima jornada del dia.

*Los clubes que no hayan reportado los partidos en la web VPNV en el horario establecido;
la administracion tomara los resultados suministrados por los capitanes en el chat de la liga
y los cargard manualmente en el sistema VPNV.

7.- Ver Calendario, Tablas, Subir Resultados

7.1 Para ver latemporada en juego deberan entrar a FiferosDeVenezuela.com, colocar el cursor
encima de FVVP, se desplegara una ventana, dar click en VPNV.

FIFEROS

S. DE VENEZUELA

INICIO  NOTICIAS ~ VIDEOS ~FORO  FWP  LIGAS/COPAS ~ REGLAMENTOS ~ NOSOTROS

MCDONALD “S NOS TRAE LA LEGA...

9/02/2022 Leer més...

P- Mercado de Transferencias

04/02/2022 Leer més...

B Llegaron las MASCOTAS a los est..

03/02/2022 Leer més...

o -/.\- ' ‘ . .
e § Minnesota United Campedn en el...
‘:}c AIISUMC j / [ 0210212022 Leer més...
Toronto FC Campedn en el eMLS ...

FVVP- Mercado de Transferencias 24 L ,
2022 . 30/01/2022 Leer mas...

7.2 Entrardn a la web VirtualProNetworkVenezuela, ahi podran ver todo lo referente al Torneo,
goleadores, asistencia, porteria imbatida, etc. También podran ver el CALENDARIO.

TABLE PLAYOFFS CALENDAR STATISTICS TEAM OF THE WEEK MORE «
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HOME  CLUBS»  VIRTUAL»  MORE v  SEARCH *  BLACKLYOM_FVZLA ™

Season 31 (Active)

Pos Team Pts. MP w D L GD GF GA

1 W FYVUP ENCHUFE FC 6 2 2 ] 0 6 8 2 ]
2 ) FWP METROPOLITANOS ESPORTS 6 2 2 o 0 4 5 1 L]
3 @ FVVP NOMERCY 6 2 2 a ] 2 3 1 L]
4 & FUWPVIKINGS 4 2 1 1 ] 1 3 2 [
5 FVWP DANZ 3 1 1 0 0 5 5 0 .
6 & FWWP DEPORTIVO LARA 3 2 1 o 1 0 2 2 L]
7 ¥ FVVP ZAMORA ESPORTS 3 2 1 o 1 0 2 2 ]
B & FVVPSPECCTACULAR 3 2 1 0 1 -4 2 6 L1}
9 9o FVWP LOMAS DEL ESTE FC 2 2 0 2 o o 1 1

10 A& FVVP LACRITAS FC 1 2 [} 1 1 1 1 2 .
n @ FVVPATLETICO SOCOPO FC [ 1 0 0 1 A 1 2 .
12 © FWWP UESAOCO a 2 0 a 2 2 1 3 Lol
12 &  FVWP PASTELES FC (] 2 0 ] 2 -4 o 4 .
14 & FWPACTOLBAS [ 2 0 0 2 % 1 7 ]

7.3 Otra forma de entrar al CALENDARIO es estar logueado en la WEB VPNV, darle click a MY
VPN.

* BLACKLYON_FVZLA ™

7.4 Para subir resultado, deberan darle click a MATCHES desde su club, filtrando en el campo
“Matches” ALL y en el campo “LEAGUE / TOURNAMENT” La Liga Virtual Pro Network Venezuela.
Haciendo esto, aparecera un listado donde saldran todos los partidos y tendran que dar click al
simbolo del lapiz.

Profile

Information Managers Requests Squad Lineup Matches Customize Team
By ven
& it profile
Filter
B Account
§ Social Matches League / Teurnament
o - All v La Liga Virtual Pro Network Venezuela v
¥ Invitations
@ perconalization
$= Virtual Leagues
<
Ads by Google

Manage Teams

BEGRECEl ) Why this ad? @
wie FVWP VIKINGS

Qcreate Team
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Matches
. e , FVVP ZAMORA La Liga Virtual Pro Network
FVVP VIKINGS 2-1 F=y
‘ﬁg X ESPORTS Venezuela - 531 League | Q |
Home | Round 1 3 - ) |
way Nov 08, 2022 - 11:30 am (Caracas)

La Liga Virtual Pro Network
Venezuela - 531 League
Nov 08, 2022 - 12:00 am (Caracas)

FVWP VIKINGS

Away

FVVP LOMAS DEL 1-1
ESTE FC %

Home

La Liga Virtual Pro Network

B
» w

FVVP VIKINGS 11:30 FVVP LACRITAS FC
Venezuela - 531 League
Home | Round 3 Away
- Mov 10, 2022 - 11:30 am (Caracas)
La Liga Virtual Pro Network
FVVP VIKINGS 00:00 FVVP PASTELES FC <
Venezuela - 531 League
Home | Round 4 Away

Nov 10, 2022 - 12:00 am (Caracas)

La Liga Virtual Pro Network
FVVP UE SAOCO 11:30 FVVP VIKINGS a Liga virtua’ Fro Retwor
Home ] o Venezuela - S31 League
Found s ’ Now 15,2022 - 11:30 am (Caracas)
La Liga Virtual Pro Network
FVVP VIKINGS 00:00 FVVP ENCHUFE Fe - —'98 YITEUE" Fro Retwor
Home 1 o Venezuela - 531 League
Round & ’ Now 15,2022 - 12:00 am (Caracas)
La Liga Virtual Pro Network
FVVP DANZ 11:30 FVVP VIKINGS = B Hinetsl] Fe ety
. Venezuela - 531 League
Home Round 7 \ Away

MNov 17,2022 - 11:30 am (Caracas)
= F\VVP DEPORTIVO  La Liga Virtual Pro Network

gy LARA Venezuela - 531 League
amsl w2 pway Nov 17, 2022 - 12:00 am (Caracas)

EVVP NOMERCY 11:30 &, FVVP VIKINGS La Liga Virtual Pro Network
.‘% Venezuela - 531 League

Home Away
Round 9 y Nov 22, 2022 - 11:30 am (Caracas)

FVVP VIKINGS 00:00

Home

G

H

@;
BEEBEBBEAAC

7.5 En esta ventana debemos llenar todos los campos que nos solicita el sistema.
e Resultado.
e Formacién.
e Jugadores que jugaron el partido de acuerdo a la formacién/ posiciones en el campo.
e Colocar los goles, asistencias, tarjetas, al jugador.
e Seleccionar al MVP del encuentro (el que sacé mas puntos en el partido segtn FIFA).
e (Cargar las imagenes del partido.

7.6 Todo lo colocado en el punto 8.4 deberd estar reflejado en la imagen a subir.
e Goles.
e Asistencias.
e Puntuacién del Partido.
e Tarjetas.

7.7 Finalmente luego de:
e Colocar resultado.
e Cargar los jugadores con sus estadisticas.
e Subirlas imdagenes
e Sedebe dar CLICK al botéon SAVE.
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La Liga Virtual Pro Network Venezuela - Season 31

-
FVWP VIKINGS 8% @ FVVP LACRITAS FC
A \ . .

Round 3 - Nov 10, 2022 - 11:30 am (Caracas)

Line up

3-52 - Player * - Statistics * - Total *

‘You have not added any events for this match.

Man of the match

Select * -

Match Images

& Upload images

8.- Prohibiciones

8.1 Prohibido molestar con alevosia al portero en los cérneres, tiros libres o saques de banda. Los
Jugadores del propio equipo si pueden ayudar a defender colocandose a un lado del portero.

8.2 Prohibido usar cualquier tipo de hack, glitch o bug que afecte al equipo contrario o aumente el
rendimiento de algun jugador.

* Podran llevar estos casos al TAD y ahi se decidira de acuerdo a interpretacion de los
jueces el dictamen de lo sucedido.

** Los jugadores de PC al ser alineado en un partido, obligatoriamente deben transmitir
EN VIVO y guardar el video. Esto lo debe hacer cada jugador de PC que sea alineado en un
mismo partido. La administracion verificara las medias/ playstyles de estos jugadores de
PC alineados en cada uno de sus videos.

€ 23 pnUT 5.9
PCOPHGOHSHO\ ™

8.3 Prohibido que jugadores no pertenecientes a la plantilla disputen los partidos oficiales.

8.4 Prohibido abandonar un club antes de culminar la temporada.

8.5 Se abrirdn expedientes a usuarios/jugadores pertenecientes a clubes de la liga Virtual Pro
Network Venezuela (VPNV) que insulten, insinlen y desprestigien a la administracion de
FIFEROS DE VENEZUELA u a otro club.

8.6 La Liga Virtual Pro Network Venezuela (VPNV) es avalada por la Federacidén Venezolana de
Virtual Pro (FVVP), jugadores que no participen en la liga Virtual Pro Network Venezuela (VPNV),
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no tendran derecho a participar en las competiciones internacionales donde sea invitada la
FVVP.

9.- En el campo

9.1 Defensas altos limitados:
e Maximo 3 defensores (LWB, LB, CB, RB, RWB) pueden medir hasta 6’2” (189 cm) y solo
ellos pueden usar Aerial+.
9.1.1 Altura maxima general:
e Elresto de jugadores de campo deben medir maximo 6’0” (184 cm).
9.1.2 Porteros libres:
e Los GK pueden tener cualquier altura sin problema.
9.1.3 CBcon ventaja aérea no pueden atacar:
e Siun central tiene Aerial Fortress, no puede ser usado como delantero, extremo o
mediapunta (ST, CAM, RW/LW, RM/LM).
9.1.4 Responsabilidad del manager:
e El manager debe revisar y guardar evidencia de que su equipo cumple las reglas en el
descanso.
9.1.5 Castigo:
e Siun equipo rompe las reglas = pierde el partido automaticamente.
9.1.6 Como reclamar:
e Sicrees que el rival hizo trampa:
o Pides su stream en menos de 12 horas.
o Elrival debe mostrarlo antes de las 9:30 pm.
o Elclip debe mostrar alturas, playstyles y nombres de equipos.

10.- Desconexiones

10.1  Los clubes que tengan “PREMIUM” tienen el derecho de una “SALIDA MASIVA” por
encuentro y debera ser efectuada antes del min 10 del partido. Si, durante los 10min su rival
realiza un GOL este quedard totalmente VALIDADO para cuando se reanude el partido.

10.2 La “SALIDA MASIVA” no podra ser usada cuando a alguno de los jugadores ha sido
expulsado del encuentro (Tarjeta ROJA).

10.3  En caso que existan problemas, llevar el caso al Tribunal de Arbitraje Deportivo explicando
lo sucedido y subiendo el video del partido.

*Clubes sin PREMIUM no podran realizar SALIDA MASIVA.

11.- Tiempos de espera — Forfeits (FF) / Invitaciones

11.1  Los capitanes deben acordar comenzar a jugar en un horario comprendido entre las 10:30
P.M.y 11:00 P.M., respetando el horario establecido para el inicio de cada jornada.

11.2  El plazo de tiempo para que un club invite a otro club en el primer partido es de cinco (5)
minutos*, desde el momento de inicio de cada jornada.
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Ejemplo:
Partido 1: 10:30 P.M. // Espera maxima: 10:35 P.M.
Partido 2: 11:00 P.M. // Espera Maxima: 11:05 P.M.

11.3 Hora maxima de inicio de la primera jornada: 10:35 P.M., y la segunda jornada: 11:05 P.M.,,
de no cumplirse, los equipos estdn en el derecho de solicitar el FF en el Tribunal de Arbitraje y
deberan presentar las pruebas pertinentes.

11.4 De haber comenzado el partido a las 10:35pm/ 11:05pm y efectuar la “SALIDA MASIVA” los
tiempos maximos de invitacion serdn los siguientes:

Partido 1: Salida Masiva Equipo A: 10:40 P.M. // Salida Masiva Equipo B: 10:45 P.M.
Partido 2: Salida Masiva Equipo A 11:10 P.M. // Salida Masiva Equipo B: 11:15 P.M.

11.5 No habra la posibilidad de REPROGRAMAR los partidos, el calendario se debe cumplir a lo
estipulado al inicio de temporada.

*La administracion esta en su derecho de activar un CALENDARIO DE EMERGENCIA si fuese
necesario.

**La administracion esta en su derecho de reprogramar fechas por motivos ajenos a la
competencia.

*** De existir algun tipo de BUG ajeno a los jugadores al momento de enviar/recibir la
partida deberan juntar las pruebas e ir al TAD para tener una sentencia sobre lo sucedido.
***% Ambos CAPITANES se deberan pasar el link del en vivo donde se vea que se estan
invitando a la hora del partido fijado.

**%* De haber usado la “SALIDA MASIVA” en el primer encuentro, deberan avisar al rival
de la jornada siguiente.

***%* Los capitanes se podran poner de acuerdo en la hora del comienzo del partido y
quedara totalmente validado el encuentro.

**%x* E|l acuerdo de la hora del partido no deberd afectar los siguientes encuentros.

11.6  Si un club no se presenta en tres (3) Jornadas (en cualquier competicion) —ya sean
consecutivas o no- el club serd suspendido de todas las competiciones, perdiendo todos los
partidos restantes por DEFAULT (1X0).

11.6.1 Losclubes que llegase a incurrir en esta falta, seran sancionados por el Tribunal De Arbitraje
Deportivo con: penalidades monetarias al cuerpo técnico del club (Capitan, Sub Capitan,
Auxiliar) al querer volver a inscribirse en LALIGA.

11.6.2 El monto de penalidad por partidos donde su club no se presente al encuentro, sera de 10
dolares.

11.7 Todos los FF deben solicitarlo en el TAD sea cual sea el motivo y el JUEZ sera el encargado
de decidir dicha solicitud. De proceder el FF la administracion se encargara de subir el resultado
en la plataforma VPNV.

11.8 Siunclub decidiera retirarse antes de la mitad de la liga, todos sus partidos de la Temporada
quedardn anulados, dandole victoria a sus rivales 1x0 y manteniendo sélo las estadisticas
individuales de los jugadores que se enfrentaros a este club que abandona.

* La administracion de Virtual Pro Network Venezuela (VPNV) podrd analizar el reemplazo del
club retirado para mantener la cantidad y competitividad.

** Si el club de reemplazo entra antes de la Jornada 3, las jornadas anteriores deberan jugarse
el dia y hora que los administradores indiquen. Es decir, quedan sin efecto los partidos jugados
con el club retirado.
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*** Si el club de reemplazo entra después de la Jornada 3, las jornadas anteriores quedaran con
los resultados jugados o FF dictados por la administracidn. El resto de clubes deberan jugar con
el equipo que reemplaza.

**** Deberan estar en el TAD los FF a los clubes que no se presentaron a algin partido para que
sean contabilizados y tomar las medidas de los puntos 10.6, 10.7.

11.9 Clubes clasificados a TORNEOS INTERNACIONALES deberan cumplir la totalidad de sus
partidos, de retirarse de la competencia no podrd a participar en la misma en préximas
oportunidades.

11.10 Cada vez que se otorgue un FF, el marcador que se coloque sera 1-0 (en Liga), reseteando
ademas las estadisticas del equipo infractor, pero manteniendo las del equipo inocente. En
cuanto a los FF dados en algun partido de playoff se colocara 3-0.

Ejemplo:

Equipo A 2 —3 Equipo B. El equipo B cometid una falta, y luego del analisis se le da FF a favor
al Equipo A. El resultado del partido termina quedando Equipo A: 1 — 0 Equipo B. Los dos
goles del equipo A, ademas de sus asistentes, si asi lo tuviesen, serdn tomados en cuenta
para el conteo de goles y asistencias, ademas de las tarjetas amarillas y/o rojas que se

pudieron haber sacado en dicho compromiso.
* Ciertas condiciones aplican para que un club pueda pedir el forfeit por incumplimiento
del plazo de espera. Es importante de igual forma, que la coherencia reine entre los
capitanes; la idea es que exista una buena comunicacion entre capitanes, y se tenga una
cierta tolerancia con los horarios para jugar, respetando el tiempo de los demas.
* La administracion no permitird el abuso de forfait. La administracion podra anular o
repetir partidos segun su analisis.

11.11 Sabiendo que la Liga Virtual Pro Network Venezuela (VPNV) es de Venezuela, los clubes
deberdn configurar la regidn de matchmaking a NORTEAMERICA ESTE; Al enviar la partida de
esta region conectard directo con los servidores de:

e Miami.
e Portland (Maine).

Es importante que el jugador que envie la invitacion al otro club, resida en paises/ciudades que
conecten con el servidor de NORTEAMERICA ESTE, por ejemplo:

e \Venezuela.
e Portland (Maine).

e Atlanta.

e Baltimore.
e Charlotte.
e Filadelfia.

e Washington D. C.
e Nueva York.

e Boston.
e Jacsonville.
e Miami.

| | WEB: WWW.FIFEROSDEVENEZUELA.COM // MAIL: FIFEROSDEVENEZUELA@GMAIL.COM // TWITTER: @FIFEROSDEVZLA // INSTAGRAM: @FIFEROSDEVZLA | | 18



FEDERACION VENEZOLANA DE VIRTUAL PRO (FVVP) — VIRTUAL PRO NETWORK VENEZUELA (VPNV)

Matchmaking y configuracion

Abreviatura TNS

[
Idioma <4 Espafiol

Regién de matchmaking 4 Norteamérica zona Este (No recc
Club pblico Abierto a amistades

Posiciones buscadas Cualquiera

de Clubes dara prioridad a los clubes més préximos a ti, por lo que elegir la
ubicacién correcta optimizara tu experiencia online.

Acepta peticiones de traspaso

<
«
Disponible para amistosos < i Elige la ubicacién de matchmaking mas proxima a la tuya. El matchmaking
<
«

Usar balén del club

CANCELAR

Ejemplo de PING- Venezuela aproximados:

e Recibes la invitacidon desde VENEZUELA: 80- 160 ms

e Recibes la invitacidon desde USA: 80-200 ms

e Recibes lainvitacidon desde BRASIL- ARGENTINA: 150-300 ms
e Recibes la invitacion desde EUROPA: 200-350 ms

* Los ms son aproximados luego de una muestra amplia de jugadores, donde prevalece la
conexion LAN y buen plan de internet (Bajada minima 60mbps / Subida minima 5mbps)

Si al momento de la invitacién de tu rival la mayoria de tu club (nueve en campo) que
estan residenciado cerca de los paises/ ciudades enlistados anteriormente y tiene ping
mas de 200ms, podrds usar el derecho de la salida masiva. Deberd indicar a su rival el
inconveniente de ping y solicitar él envio de la partida con otro de su club, conectando
con la region NORTEAMERICA ESTE.

Si, el problema persiste, debera enviar la invitacién el club afectado por ping ALTO. De
tener ambos clubes el mismo problema de PING ALTO, deben recopilar videos,
imagenes y llevar la denuncia al TAD.

*Es importante comprender que el partido no se debe jugar, se deben salir antes del min
10 para poder llevar este tipo de reclamos al TAD.

Cabe destacar que esto puede ser un método, pero no es fiable al 100%. Ya que, a la
final la sinceridad y el buen deseo de jugar de acuerdo al server sera del club que envia
la partida y no hay forma hasta ahora que sea verificable, siendo todo subjetivo.

Dejamos importantes aclaraciones obtenidas de la web de EASPORTS:

éPara qué utiliza EA SPORTS FC™ los centros de datos de juego?
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EAS FC usa los centros de datos de juego para que la conexién de un jugador no afecte
a la experiencia de otro. El centro de datos de juego se encarga de distribuir la
informacidn de juego a todos los jugadores.

El centro de datos de juego registra las acciones dentro de un intervalo de tiempo
establecido y envia esta informacidn a todos los participantes. Esto sucede a la vez para
todos los jugadores y se determina en funcidn de sus propias conexiones.

Por ejemplo, si una persona esta transmitiendo peliculas en 4K e intenta jugar con una
sefial wifi débil, su actividad no deberia afectar a nadie mas en ese partido. El centro
de datos sigue enviando la informacién durante ese mismo intervalo.

El centro de datos de juego actia como anfitrion del partido en los partidos
multijugador.

éPor qué algunos jugadores se conectan a un centro de datos de juego lejano?

EAS FC siempre intenta que juegues los partidos online en el centro de datos de juego
mas adecuado. Aunque suele ser el mas cercano, no siempre es asi.

Por norma general, los proveedores de servicios de Internet (ISP) no envian datos
directamente de un punto A a un punto B. Enrutan estos datos por ubicaciones, a veces
por todo el mundo. Esto puede ser una limitacion de la infraestructura de red fisica de
algunos proveedores o parte de su modelo de negocio. Cada proveedor toma estas
decisiones en funcién de sus necesidades y su situacion.

En algunos casos, la conexién al centro de datos de juego serd la mejor conexidn
disponible en ese momento, aunque esté mads lejos. Es posible que la conexién se
enrute a otro lugar si hay problemas de Internet que afecten a la ruta que el trafico de
red sigue normalmente o si uno de nuestros centros de datos de dato experimenta
problemas técnicos.

12.- Sanciones

12.1 Toda denuncia debe estar sustentada con suficientes pruebas, es obligatorio el uso de la
grabacion de videos en el PS4 para asi tener un registro de los partidos e incidencias.
12.2  Insultos hacia el equipo rival por redes sociales u otros medios de comunicacidon donde se
vea afectado, acarrea suspensién de dos (2) partidos de liga al jugador que cometié la falta.
12.3 Todo usuario que desprestigie e insulte a la administracién de la liga Virtual Pro Network
Venezuela (VPNV), irdn directamente al listado de sancionados de la Federacién Venezolana de
Virtual Pro (FVVP), donde la sancidon dependera de los administradores.

12.4  Jugador que utilice apodos que no sean su ID no les serd contabilizado ningun tipo de
estadisticas que haya realizado mientras tenia dicho apodo.

12.5 Se aplicara forfait (FF) al club en los partidos disputados con jugadores intencionalmente no
inscritos en la plantilla o que no respeten las condiciones del ANY.

12.6  Siunclub decide hacer la denuncia por alineacién indebida del rival, debe presentar pruebas
suficientes para que el Tribunal de Arbitraje Deportivo tome cartas en el asunto; estas consisten
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en imagenes completas de la alineacién del rival o algin otro apoyo en las demas
consolas/sistemas, para dar soporte a la denuncia. Estas imagenes deben tratar de ser lo mas
limpias posibles, sin recortes ni edicién.

12.7  Los jugadores que presten su cuenta (ID) para que juegue otra persona seran sancionados
por 5 partidos el DT y perdera el club el partido por FF.

* Esta denuncia deberd llegar al TAD con suficientes pruebas para que sea validada, una de
ellas es agregar a la persona que presto la cuenta al grupo de capitanes e informar la falta hecha
ante todos.

** No se permitirdn solicitudes de FF por ID con un caracter diferente entre el ID en consola
con el del Excel (drive) y plantilla en VPN.

** Sj la denuncia viene de un tercero del mismo club donde se cometid la falta, este debe
entrar al grupo de capitanes e informar a todos los capitanes lo ocurrido.

*** De no hacer lo anteriormente expuesto, este tipo de denuncia quedaran invalidadas.

12.8 Eluso indebido de la herramienta VPNV (Inclusién ilegal de jugadores en la plantilla, subida
de resultados incorrectos, asi como reporte de goles, asistencias, tarjetas o cualquier otro dato
gue no sea acorde a la realidad) podra ser penalizado -dependiendo de la gravedad de la falta-
con el restado de puntos en la tabla, y hasta sanciones en fechas del capitdn del club en
cuestion.

12.9 Todo jugador que quiera darse de baja de su club debe obtener la autorizacion del capitan
en el foro para que dé la baja del jugador en el club, -no debe estar abierto el mercado- y asi
dicho jugador quede libre para fichar con otro equipo que no pertenezca a la liga actual.

12.10 Aquellos capitanes que usen el grupo de comunicacidn para hacer invitaciones a torneos
fuera de Fiferos de Venezuela, insultar a otros capitanes, crear conflictos entre capitanes, se les
advertira de sancién y de volver a incurrir en lo mismo, pueden ser expulsados de la liga, siendo
sancionado ademas su club.

12.11 Los clubes son libres de inscribirse en otras ligas paralelas, siempre y cuando se
comprometan a disputar todas sus jornadas, siendo responsables con el calendario y no afecte
a los participantes.

12.12 Jugadores convocados a la Seleccién iFVPA Venezuela deberdn asistir a los entrenamientos
pautados por el Cuerpo Técnico, de no asistir a TRES (3) entrenamientos pautados, quedaran
excluidos de la lista final para la competicion.

12.13 Jugadores de la Seleccién iFVPA Venezuela que fueron escogidos por el Cuerpo Técnico para
disputar el partido oficial deberan asistir y cumplir, de lo contrario sera expulsado de la
Seleccidn y no se tendrd en cuenta para futuros llamados para representar a Venezuela en
partidos Internacionales.

12.14 Los clubes que abandonen la temporada sin que esta se haya terminado quedaran vetada
toda la plantilla, pagando una multa de 75% de volver a querer entrar en una préxima

temporada.
* La administracion estara de lado siempre de la Junta que dirige a cada club (Capitan, Sub
Capitan y Auxiliar) donde al demostrar que un jugador de su plantilla no cumple con el
compromiso realizado al momento de ser fichado para la temporada, se le aplicaran las
sanciones pertinentes.
* El jugador que sea sefialado por su Club de abandonar, tendrd su derecho a defensa en
el TAD, donde deberd demostrar que NO ABANDONO POR SU PROPIA CUENTA, de
demostrar esto, el jugador quedara libre para jugar en otro club, no acarrea sancién.
* Los administradores decidiran los tiempos de las sanciones a aquellos usuarios que
atenten contra la comunidad.
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13.- Tribunal de Arbitraje Deportivo

13.1  El Tribunal de Arbitraje Deportivo es el ente encargado por Virtual Pro Network Venezuela
(VPNV) para resolver los casos y denuncias de los equipos pertenecientes a la liga. Dentro de
sus atribuciones, estaran las de resolver casos, cuadrar reprogramaciones, hasta sancionar a
jugadores. El TAD esta lo suficientemente capacitado gracias a sus jueces para interpretar el
reglamento en base a la experiencia obtenida estos afios.

13.2  Esobligatorio para los clubes que al formalizar sus denuncias en el foro estén acompanadas
de suficiente material de tipo pruebas (imagenes, videos, etc.) para que los jueces puedan
analizar mejor cada caso. Las denuncias serdn aceptadas hasta al medio dia siguiente luego que
se haya jugado el partido.

*Los videos deben ser grabados desde el lobby, para comprobar si existe desconexiéon de
algun jugador y poder demostrar que estaban los minimos requeridos para disputar dichos
partidos en caso de que exista una denuncia de este tipo. Clubes pueden presentar otras
pruebas en caso de que no tengan el respaldo del video, sin embargo, la administracién se
reservara el derecho para admitir y analizar otras pruebas.

* Al momento de realizar la denuncia en el foro debera informarlo en el grupo de capitanes
a los administradores.

* La administracion se reserva el derecho a interpretar el reglamento para analizar casos
en el Tribunal de Arbitraje Deportivo que sean complejos. Incluyendo, ordenar repetir un
partido si asi lo considerase necesario.

14.- Mercado de fichajes

14.1 A mitad de la liga se abrird el mercado de fichajes con una duracién establecida por la
administracién, en donde cada capitan evaluara el rendimiento de sus jugadores y tendra la
potestad de colocar a un jugador en transferibles ya sea por su rendimiento o buscando un
cambio para repotenciar el equipo.

* El mercado de fichajes tendra fecha de inicio y cierre en el calendario suministrado por
la organizacion.

* La organizacion colocara en web un articulo de MERCADO DE FICHAIES, donde los
capitanes deberdn regirse.

* Este mercado de fichajes consiste en que los clubes podran fichar nuevos jugadores, sean
agentes libres o aquellos jugadores liberados con el uso del PREMIUM.

* Adicional los capitanes podrdn usar este mercado para actualizar los ID de los jugadores.
** Los jugadores que se quieran salir de un club en el mercado de ALTAS podran ser
fichados por otro club del actual torneo siempre y cuando cumpla con el punto 13.2.

14.2  Ningun jugador puede anunciar su salida al finalizar la liga para irse a otro club sin la
aprobacion de su capitdn en el foro de fichajes.

14.3  Si el capitan no aprueba la salida o renuncia del jugador, este debe quedarse en el club, o
no jugar y esperar que finalice la temporada para buscar un nuevo equipo. Pueden exponer el
caso en el Tribunal de Arbitraje Deportivo si necesitan mediacidén para resolver un asunto de
estas caracteristicas.

14.4  Jugador que haya jugado mas de la mitad de los partidos en la temporada no podra ser
despedido por el capitan sin que ambas partes asi lo quisieran.

14.5 EI TAD permitird la inclusién de jugadores a algun club cuando se justifique el punto 1.7.
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* El club de querer activar el mercado de “emergencia” debera dar de baja el 80% de su
plantilla actual y sélo podra fichar jugadores libres que no pertenecen a ningun club de la
competicion actual.

14.6  Todos los jugadores inscritos en cada uno de los clubes al comienzo de la temporada deben
cumplir el contrato por una temporada completa (Liga y Playoffs). De querer rescindir el
contrato leer punto 13.2, 13.3.

15.- Reconocimientos individuales y grupales

15.1 Reconocimientos virtuales a entregar:
e Ganador de la Liga.
e Campeodn Playoffs Gold.

15.2 Temporada: Reconocimientos en Metadlico
e Campeodn de Liga: 225 USD
e Campeodn Playoffs Gold: 600 USD

* La Temporada comprende a lo acumulado en la Liga y Playoffs.
* Los premios estipulados son para 15 clubes inscritos. Podra aumentar o disminuir, ya que
dependera de los clubes inscritos.

15.3 Para el retiro de los Premios Individuales el Capitdn de Cada Club deberan enviar a la
administraciéon  de  Virtual Pro  Network Venezuela  (VPNV) un  correo
(fiferosdevenezuela@gmail.com) que contenga una foto tipo carnet fondo blanco, de no
realizarlo no se hard entrega de ninguno de los premios en metal.

15.4  La administracién entregara los premios via Zelle, pasado un mes de culminar el dltimo
partido de la temporada.

15.5 La administracion restara un 16% del total de lo recaudado por temporada.

* Josué Medina de la @ligavenezolanadefutbolvirtual es el Unico responsable de repartir
los premios en metalicos y de no cumplir con los tiempos estipulados de entrega de los
premios, no se descontara el 16% mencionado en el punto 14.5.

* Fiferos de Venezuela no asume responsabilidad alguna en la reparticién de los premios
en metalico.
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